AREA ACADEMICA

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ZACATECAS CIENCIA BASICA E INFORMATICA
PLAN ANALITICO

UNIDAD ACADEMICA MATEMATICAS

PROGRAMA ACADEMICO LICENCIATURA
CICLO ESCOLAR ENERO - JUNIO
UNIDAD DIDACTICA LABORATORIO DE CALCULO Y GEOMETRIA I]I SERIADA CON | LABORATORIO DE CALCULO Y GEOMETRIA I,
PRECALCULO Y GEOMETRIA EUCLIDIANA
EJE CURRICULAR DE LA UNIDAD TRANSVERSAL
DIDACTICA
ACTIVIDAD CON INTERVENCION ACTIVIDAD DE TRABAIO ACTIVIDAD DE TRABAJO TOTAL DE TOTAL DE
DOCENTE POR SEMESTRE SUPERVISADO INDEPEDIENTE HORAS AL CREDITOS
(Teéricas, Practicas, a distancia y mixtas) POR SEMESTRE POR SEMESTRE SEMESTRE DE LA UD
HRS 45 CREDITOS 3 HRS 0 CREDITOS 0 HRS 30 CREDITOS 1.5 75 4.5

COMPETENCIA DE LA UNIDAD DIDACTICA

UTILIZAR LAS HERRAMIENTAS COMPUTACIONALES DE CALCULO NUMERICO, GRAFICO Y SIMBOLICO PARA PLANTEAR Y RESOLVER PROBLEMAS DEL
CALCULO DIFERENCIAL Y GEOMETRIA ANALITICA.

UNIDADES DE COMPETENCIA

1. Conocer elementos basicos (instrucciones y sintaxis) del uso de tecnologia para realizar operaciones elementales y construcciones geométricas
basicas de curvas (conicas) y rectas (vectoriales y escalares)

2. Resolver actividades en un contexto grafico, numérico y algebraico para aplicar conocimiento sobre las funciones como: dominio, rango, creciente,
inyectiva, suprayectiva, uno-uno, sobre, asi como visualizar vectores y sus operaciones (adiccidn, sustraccion, multiplicacién por escalares) en el plano
cartesiano, paralelismo y ortogonalidad

3. Resolver actividades en un contexto grafico, numérico y algebraico para aplicar definiciones del calculo diferencial como: Continuidad, Limite de
una funcion, convergencia, asi como conceptos de la geometria sobre lugares geométricos (en conicas) y su ecuacién que describe

4. Resolver actividades en un contexto grafico, numérico y algebraico para aplicar definiciones del calculo diferencial como: La derivada y su aplicacién
en contextos diversos de la ciencia, asi como graficar y describir ecuaciones de curvas en coordenadas polares

5. Resolver actividades en un contexto grafico, numérico y algebraico para aplicar la anti-derivada y su aplicaciéon en contextos diversos de la ciencia,
asi como un acercamiento a la graficaciéon en R® de rectas y curvas en coordenadas cilindricas y esféricas




MAPA DE ABORDAJE DIDACTICO

Unidad 1
Resolucién de problemas
en ambiente grafico

Resolucidn de problemas en
ambiente simbdlico

Unidad 2 Unidad 2

Resolucidn de problemas
en ambiente numérico

Unidad 4 ] Uso de diferentes
contextos para la
& resolcion de un
sitacion problema a
Unidad 5

ESCENARIOS

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA

Aula

Audiovisual

Centro de Coémputo
Laboratorio de modelacion

Clima de respeto, orden, disposicion al trabajo individual y en
equipo, seguridad de poseer las habilidades y recursos para iniciar y
terminar las tareas, claridad en la realizacién de trabajo.

Establecimiento de objetivos y proporcionar informacion.

Asignacion de trabajos o contrato de tareas.

Exposicidn y defensa de su respuesta a la solucién del problema.

Trabajo colaborativo.

Resumen y toma de notas (de informacién proporcionada por el docente
y/o encontrada por él mismo).

e Trabajo con el uso de calculadoras CAS

REQUERIMIENTOS DIDACTICOS

LINEAMIENTOS DE EVALUACION Y CERTIFICACION

e Pizarrdn
e Cafidn

Capacidad de sintesis

Retroalimentacion con pares.

Resolucion de problemas de cada actividad.

Comunicacion oral y escrita coherente.

Elaboracién de una propuesta de un problema en un contexto real
Examen

e Calculadoras graficas




FUENTES DOCUMENTALES
- Salinas P, Alanis J. Et al (2001). Elementos del Céalculo. Reconstruccion para el aprendizaje y su ensefianza, Grupo editorial Iberoamérica, México
- Crisologo D. (2013). La variacion y la derivada (2a Edicidn), Diaz de Santos, México
-Fuentes de internet y material interno




UNIDAD DE COMPETENCIA 1

TOTAL DE HORAS DEL
SEMESTRE QUE SE LLEVA LA
UNIDAD DE COMPETENCIA

AID

ATS ATI

1. Conocer elementos basicos (instrucciones y sintaxis) del uso de tecnologia para realizar operaciones
elementales del cdlculo y construcciones geométricas basicas de curvas (conicas) y rectas (vectoriales y

escalares).

Desempeios

Saberes Teoricos/Declarativos

Saberes Procedimentales

Competencias Genéricas

-Conocer las funciones basicas que componen
una calculadora y el software dindmico para
hacer cdlculos matematicos como encontrar la
imagen de una funcién, su derivada e integral,
operaciones con funciones y su inversa

-Conocer la sintaxis que componen un
calculadora y software dindmico para realizar
construcciones geomeétricas basicas como
circunferencias, parabolas, elipses, conicas
rectas paralelas y perpendiculares y tangencia

-Construcciéon de figuras geométricas basicas
para resolucién de problemas de geometria como
distancia entre dos puntos, punto medio, simetria
respecto a un punto y una recta

- Jerarquia de operadores

-Dominio, rango de funciones y sus
graficas

- Definicion de angulo, triangulo,
rectangulo, poligono (Regular vy
convexo), recta, pendiente,
distancia entre puntos , simetria y
cénicas

-Funciones de los comandos e
iconos de un software

-El orden de la sintaxis para las
operaciones elementales

- Elaboracion de construccion
geométricas basicas, recta, linea,

angulo, distancia entre dos
puntos, punto medio, simetria
construccién de conicas,

cuadrilateros y poligonos

Capacidad de aprender y
actualizarse
permanentemente

Capacidad de actuar ante
nuevas situaciones

ESTRATEGIA

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

- Establecimiento de objetivos e informacion del
laboratorio

TRABAJO PRESENCIAL Y/O SUPERVISADO

TRABAJO AUTONOMO




- Asignacion de tareas y practicas
- Trabajo colaborativo

- Trabajo individual

- Exposiciones didacticas

- Asesorias personalizadas

- Observaciéon sobre el uso de instrucciones para
hacer operaciones elementales

- Asignacion de actividades a realizarse en el centro
de computo o laboratorio con supervision docente

Resolucion de actividades
Asesoria con el docente

Tareas de casa

Revision de fuentes documentales

RECURSOS DIDACTICOS:

Pizarron, calculadora graficadora, computadora personal y software de geometria dinamica

) EVALUACION
CRITERIOS DE DESEMPENO O CALIDAD EVIDENCIAS VALOR O
PONDERACION
Asistencia y puntualidad 5%
; ; Bitacora de actividades 20%
Resolucion y exposicion de problemas en aula y T — e
extra clase Resolucion digitalizada de problemas de forma individual 25%
Examen 50%

FUENTES DOCUMENTALES

1. Manuales de manejo de software de geometria dindmica y calculadoras (geogebra, TI-Nspire)

2. Web de actividades grupo Geogebra.

3. Banco de ejercicios de practica para resolver (Proporcionadas por el instructor)




UNIDAD DE COMPETENCIA 2 TOTAL DE HORAS DEL
SEMESTRE QUE SE LLEVA LA
UNIDAD DE COMPETENCIA

AID ATS ATI
2. Resolver actividades en un contexto grafico, numérico y algebraico para aplicar conocimiento sobre las
funciones como: dominio, rango, creciente, inyectiva, suprayectiva, uno-uno, sobre, asi como visualizar vectores
y sus operaciones (adiccion, sustraccion, multiplicaciéon por escalares) en el plano cartesiano, paralelismo y
ortogonalidad
Desempeios Saberes Teodricos/Declarativos Saberes Procedimentales | Competencias Genéricas
- Conocimiento analitico del dominio y
rango de las funciones por medio de su - Definicion de funcién Funciones graficas y
comportamiento en registros numérico y - Dominio y Rango de funciones numeéricas de las funciones
grafico. - Grafica de una funcién
- Caracteristicas de las funciones (uno-uno, |Uso de deslizadores para|Capacidad de aprender y
- Conocimiento analitico sobre las sobre, inyectiva y suprayectiva) parametrizar as funciones actualizarse
funciones uno-uno, sobre, inyectiva y - Pendiente y ecuacion de la recta permanentemente.
suprayectiva en registros graficos y - Paralelismo y perpendicularidad Aplicacion de rectas
numéricos - Definicién de vector perpendiculares y paralelas |Capacidad de actuar ante
- Operatividad con vectores nuevas situaciones
- conocimiento sobre operatividad de - Ecuacién vectorial Aplicacion de suma, resta y
vectores producto de vectores.
Aplicacién de una ecuacidn
vectorial
ESTRATEGIA
ESTRATEGIAS DE ENSENANZA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
- Establecimiento de objetivos e informacion TRABAJO PRESENCIAL Y/0O SUPERVISADO TRABAJO AUTONOMO
del laboratorio.
- Asignacién de tareas y practicas.
- Trabajo colaborativo. - Observacion sobre el uso de instrucciones para hacer - Resolucién de actividades
- Trabajo individual. operaciones elementales. - Asesoria con el docente
- Exposiciones didacticas. - Asignacion de actividades a realizarse en el centro de - Tareas de casa
- Asesorias personalizadas. cémputo o laboratorio con supervision docente. - Revisién de fuentes documentales




RECURSOS DIDACTICOS:

2. Web de actividades grupo Geogebra.

1. Manuales de manejo de software de geometria dindmica y calculadoras (geogebra, TI-Nspire)

3. Banco de ejercicios de practica para resolver (Proporcionadas por el instructor)

) EVALUACION
CRITERIOS DE DESEMPENO O CALIDAD EVIDENCIAS VALOR O
PONDERACION
Asistencia y puntualidad 5%
; ; Bitacora de actividades 20%
Resolucion y exposicion de problemas en aula y -
extra clase Resolucién digitalizada de problemas de forma individual 25%
Examen 50%

FUENTES DOCUMENTALES

- Web de actividades grupo Geogebra.

- Manuales de manejo de software de geometria dinamica y calculadoras (geogebra, TI-Nspire)

- Banco de Practicas para resolver (Proporcionadas por el instructor)




UNIDAD DE COMPETENCIA 3

TOTAL DE HORAS DEL
SEMESTRE QUE SE LLEVA LA
UNIDAD DE COMPETENCIA

AID

ATS ATI

3. Resolver actividades en un contexto grafico, numérico y algebraico para aplicar definiciones del calculo
diferencial como: Continuidad, Limite de una funcion, convergencia, asi como conceptos de la geometria sobre

lugares geomeétricos (en conicas) y la ecuacién que describe

Desempeios Saberes Teédricos/Declarativos

Saberes Procedimentales

Competencias Genéricas

- Conocimiento analitico y grafico

de la definicion de limite de una - Definicién de limite
funcién
- Analisis grafico y analitico para - Continuidad de una funcién
comprobar si una funcidon es
continua o no. - Ecuacion de un lugar

geométrico de conicas

Calculo de limites de diferentes
formas por medio de sistema Cas
y deslizadores en Geogebra
Determinar si una funcién es
continua con uso de deslizadores
Construccion de lugares
geomeétricos

Traslaciones y rotaciones

Capacidad de aprender y
actualizarse
permanentemente.

Capacidad de actuar ante
nuevas situaciones

ESTRATEGIA

ESTRATEGIAS DE ENSEI'-QANZA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
- Establecimiento de objetivos e informacion TRABAJO PRESENCIAL Y/O SUPERVISADO TRABAJO AUTONOMO
del laboratorio.
- Asignacién de tareas y practicas.
- Trabajo colaborativo. - Observacién sobre el uso de instrucciones para hacer - Resolucién de actividades
- Trabajo individual. operaciones elementales. - Asesoria con el docente
- Exposiciones didacticas. - Asignacion de actividades a realizarse en el centro de - Tareas de casa
- Asesorias personalizadas. computo o laboratorio con supervision docente. - Revision de fuentes documentales

RECURSOS DIDACTICOS:

Pizarron, computadora y software de geometria dinamica.




EVALUACION

CRITERIOS DE DESEMPEﬁO O CALIDAD

EVIDENCIAS

VALOR O
PONDERACION
Asistencia y puntualidad 5%
; ; Bitacora de actividades 20%
Resolucion y exposicion de problemas en aula y -
extra clase Resolucién digitalizada de problemas de forma individual 25%
Examen 50%

FUENTES DOCUMENTALES

1. Manuales de manejo de software de geometria dindmica y calculadoras (geogebra, TI-Nspire)

2. Web de actividades grupo Geogebra.

3. Banco de Practicas para resolver (Proporcionadas por el instructor)




UNIDAD DE COMPETENCIA 4

TOTAL DE HORAS DEL
SEMESTRE QUE SE LLEVA LA
UNIDAD DE COMPETENCIA

AID

ATS ATI

4. Resolver actividades en un contexto grafico, numérico y algebraico para aplicar definiciones del calculo
diferencial como: La derivada y su aplicacidon en contextos diversos de la ciencia, asi como graficar y describir

ecuaciones de curvas en coordenadas polares

Desempeios

Saberes Teoricos/Declarativos

Saberes Procedimentales

Competencias Genéricas

- Conocimiento sobre la aplicacién
de la derivada en problemas de
modelacién.

- Conocimiento sobre la aplicaciéon
de la derivada de orden superior

- Significado grafico de la derivada
en problemas en contexto

- Conocimiento de de

coordenadas polares

plano

- Conocimiento de las funciones en
coordenadas polares

- Aplicacion de la definicion de
derivada de una funcién en un
punto

- Aplicacion de las propiedades de la
derivada (las condiciones bajo las
cuales una funcién admite
derivacion en un punto)

- Encontrar la funcién dada la
grafica de su derivada y viceversa.

- Aplicacion de derivadas de orden
superior

- Ecuaciones en coordenadas
polares

- Determinacion si una funcioén es
derivable en un punto.

- Entendera el significado de la derivada
de wuna funcibn en problemas de
modelacién (: fisica (velocidad), biologia
(cambios en poblaciones), etc.

).

Graficacién de funciones en coordenadas
polares

Capacidad de aprender y
actualizarse
permanentemente.

Capacidad de actuar ante
nuevas situaciones

ESTRATEGIA

ESTRATEGIAS DE ENSEﬁANZA

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

- Establecimiento de objetivos e informacion

del laboratorio.

TRABAJO PRESENCIAL Y/O SUPERVISADO

TRABAJO AUTONOMO




- Asignacién de tareas y practicas.
- Trabajo colaborativo.

- Trabajo individual.

- Exposiciones didacticas.

- Asesorias personalizadas.

- Observacion sobre el uso de instrucciones para hacer
operaciones elementales.

- Asignacion de actividades a realizarse en el centro de
computo o laboratorio con supervision docente.

Resolucion de actividades
Asesoria con el docente

Tareas de casa

Revision de fuentes documentales

RECURSOS DIDACTICOS:

Pizarron, computadora y software de geometria dinamica.

i EVALUACION
CRITERIOS DE DESEMPENO O CALIDAD EVIDENCIAS VALOR O
PONDERACION
Asistencia y puntualidad 5%
) ) Bitacora de actividades 20%
Resolucion y exposicion de problemas en aula y -
extra clase Resolucion digitalizada de problemas de forma individual 25%
Examen 50%

FUENTES DOCUMENTALES

1. Manuales de manejo de software de geometria dindmica y calculadoras (geogebra, TI-Nspire)

2. Web de actividades grupo Geogebra.

3. Banco de Practicas para resolver (Proporcionadas por el instructor)




UNIDAD DE COMPETENCIA 5

TOTAL DE HORAS DEL
SEMESTRE QUE SE LLEVA LA
UNIDAD DE COMPETENCIA

AID

ATS

ATI

5. Resolver actividades en un contexto grafico, numérico y algebraico para aplicar la anti-derivada y su
aplicacién en contextos diversos de la ciencia, asi como un acercamiento a la graficacidon en R® de rectas y

curvas en coordenadas cilindricas y esféricas

Desempeios

Saberes Teoéricos/Declarativos

Saberes Procedimentales

Competencias Genéricas

- Aplicacién de la definicion de
antiderivada en problemas de
modelacién en el contexto de la ciencia
(Biologia, Fisica etc.).

Conocimiento sobre las funciones en R3

- Definicidon de Anti-derivada de funciones
elementales en contexto

- Definicidon de funciones elementales en
R3

- Definicion de coordenadas Cilidricas y
esféricas

- Aplicacién de la anti-derivada en
actividades de modelacion

- Interpretacion de
contexto numérico,
grafico de la antiderivada.

rectas, planos y curvas

- indentificaciéon de coordenadas
cilindricas y esféricas en un plano R?

Capacidad de aprender y
datos en|actualizarse
algebraico y|permanentemente.

Capacidad de actuar ante
- Graficacion de vectores en R® de|nuevas situaciones

ESTRATEGIA

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

- Establecimiento de objetivos e informacion

del laboratorio.

- Asignacién de tareas y practicas.
- Trabajo colaborativo.

- Trabajo individual.

- Exposiciones didacticas.

- Asesorias personalizadas.

TRABAJO PRESENCIAL Y/O SUPERVISADO

TRABAJO AUTONOMO

operaciones elementales.

- Observacion sobre el uso de instrucciones para hacer -

- Asignacion de actividades a realizarse en el centro de -
computo o laboratorio con supervision docente. -

Tareas de casa

Resolucion de actividades
- Asesoria con el docente

Revision de fuentes documentales




RECURSOS DIDACTICOS:

Pizarrén, computadora y software de geometria dindmica.

) EVALUACION
CRITERIOS DE DESEMPENO O CALIDAD EVIDENCIAS VALOR O
PONDERACION
Asistencia y puntualidad 5%
; ; Bitacora de actividades 20%
Resolucion y exposicion de problemas en aula y e rr— T
extra clase Resolucion digitalizada de problemas de forma individual 25%
Examen 50%

FUENTES DOCUMENTALES

1. Manuales de manejo de software de geometria dinamica y calculadoras (geogebra, TI-Nspire)

2. Web de actividades grupo Geogebra.

3. Banco de Practicas para resolver (Proporcionadas por el instructor)




